BS 


dan ins, HRS. — KAR, SS MEMBRESIA ADS, Cains, MA ENE Z të, 
AS ISS ES IS E PELSER. A a = ӨН 
E PAEA, ЗВЕНА, LSD Е! 


本 书 内 容 全面 、 详 尽 ， 循 序 渐进 地 讲解 了 铅笔 素 摘 绘画 各 个 学 习 阶 段 需 要 掌握 的 知识 和 近 法 ， 无 论 你 是 想 快速 入 门 还 是 想 进 
一 步 提 高 ， 本 书 都 能 令 你 收获 顾 丰 。 全 书 内 容 共 12 草 ， 可 分 为 2 个 部 分 。 第 1 部 分 包括 第 1 ~ 8 章 ， 讲 解 铅笔 素 摘 的 基础 知识 与 基 
本 技法 ， 包 括 素 摘 的 工具 、 绘 画 姿 势 、 线 条 、 透 视 、 构 图 、 结 构 素描 、 光 影 与 明暗 、 石 请 儿 何 体 、 质 感 的 塑造 等 内 容 。 第 2 部 分 
包括 第 9 ~ 12 草 ， 通 过 对 静物 、 动 物 和 风景 等 丰富 而 典型 的 实例 的 训 析 ， 禹 领 你 在 实践 中 巩固 所 学 。 


全 书 的 编排 清晰 直观 ， 讲 解 浅 显 易 懂 ， 即 便 没 有 专业 老师 的 指导 ， 依 靠 自 学 也 能 轻松 理解 ， 再 加 上 目 己 的 深入 揣摩 和 勤奋 练 


E 
习 ， 一 定 能 够 一 步 一 步 画 出 满意 的 作品 。 


由 于 编者 水 平 有 限 ， 在 编写 本 书 的 过 程 中 难免 有 不 足 之 处 ， 朋 请 广大 读者 指正 批评 ， 除 了 扫 摘 二 维 码 关注 订阅 号 获取 资讯 以 
外 ， 也 可 加 入 QQ 群 218737926 与 我 们 交流 。 


编者 


2018 年 5 月 
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本 章 分 别 介绍 了 素描 的 绘画 工具 和 辅助 工具 、 削 笔 和 握 笔 的 方法 及 绘画 的 姿势 。 
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在 素 摘 绘画 中 ， 绘 画 者 可 以 利用 多 种 工具 更 好 地 完成 素 摘 作品 ， 急 学 者 对 这 举 工 具 要 有 一 定 的 了 解 和 掌握 。 


aaa AMES, Bins. RES, TAMMA Exe PWS. 


在 素 摘 绘 田中 ， 铝 笔 是 最 常用 的 。 这 里 所 说 的 铅笔 特 指 石 墨 铝 笔 ， 即 笔 心 是 用 石墨 和 夭 土 等 材料 制 成 的 。 常 见 的 铅笔 品牌 如 
下 面 四 幅 图 所 示 。 
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全 笔 用 型 号 来 区 分 笔 心 的 软 硬 程度 ， 下 图 中 圆圈 标 出 的 文字 残 是 铅笔 的 型 号 。 铅 笔 的 型 号 主要 分 为 H 系 列 和 B 系 列 两 大 
类 ，H 系 列 的 笔 心 偏 硬 ，B 系 列 的 笔 心 偏 软 。 还 有 一 种 型 号 为 “HB”， 表 示 软 硬 适 中 的 铅笔 。 


不 同型 号 铅笔 的 绘画 效果 


掌握 了 各 种 型 号 铅笔 的 区 别 后 ， 束 可 以 将 不 同型 号 的 铅笔 结合 起 来 进行 素 摘 绘画 了 ， 如 右 图 所 示 。 
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结合 使 用 不 同型 号 铅笔 完成 的 素描 作品 


类 繁多 ， 通 常 分 为 三 大 类 : 木 谈 条、 放 精 条 和 放 铅 笔 。 放 铅笔 是 由 放 粉 加 工 成 笔 心 ， 再 用 木头 笔杆 包 右 ， 
= 52. 


如 下 图 所 示 ， 它 有 看 与 铅笔 相似 的 外 形 ， 绘 画 时 不 易 折 断 ， 对 于 细节 部 分 能 刻画 得 更 细致 。 


外 形 和 铅笔 
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上 色 ， 不 适用 于 刻画 细节 。 
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淡 铅 笔 和 铅笔 的 绘制 效果 对 比 


EN 
素 拍 纸 是 素 摘 绘 画 中 表现 画面 的 一 种 媒介 。 素 摘 纸 品种 繁多 ， 绘 画 者 可 以 根据 目 己 的 喜好 或 习惯 来 选择 素 摘 纸 。 
Ps FSA ate 
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卡 纸 、 牛 皮 纸 等 ， 它 们 所 呈现 出 来 的 画面 效果 也 不 同 。 下 面 三 幅 图 是 几 个 常见 品牌 的 单 张 素 搬 绝 ， 性 价 比较 高 ， 适 合 初 学 者 使 
FB. 
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除了 单 张 的 素 摘 纸 之 外 ， 还 有 妆 订 成 册 的 素 摘 速 写本 ， 如 下 面 两 幅 图 所 示 ， 纸 页 不 会 散乱 ， 更 方便 携 市 ， 适 合 外 出 写生 时 使 


li 


用 。 素 描 速 写本 的 外 壳 都 较 硬 ， 可 以 直接 作为 画板 使 用 。 
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素 摘 纸 的 表现 效果 


素 拍 纸 表面 的 粗糙 程度 不 同 ， 所 呈现 出 来 的 画面 效果 也 不 同 。 下 图 是 表面 较 粗 糙 的 素 摘 纸 呈现 的 画面 效果 ， 欠 笔 绘制 在 这 种 


纸 面 上 ， 笔 触 会 有 较 强 的 颗粒 感 。 使 用 这 种 素 摘 纸 绘制 风景 ， 更 能 表现 出 景物 的 特性 。 
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表面 较 粗 糙 的 素描 纸 的 画面 效果 


纹理 感 较 弱 的 素 摘 纸 呈现 出 来 的 画面 效果 会 更 加 细 腹 ， 可 以 把 物体 细腻 的 质感 表现 得 更 好 。 如 下 左 图 所 示 的 静物 具有 尖 ; 
度 ， 需 要 细 腹 地 处 理 ， 使 用 纹理 感 较 弱 的 素 拉 纸 能 更 好 地 表现 出 物体 的 质感 。 绘 画 者 也 可 以 根据 自己 的 喜好 选择 纸张 的 粗粮 程 


在 有 色 卡 纸 上 绘画 ， 还 可 以 结合 白色 的 色 粉 笔 表 现 出 别具一格 的 画面 效果 。 如 下 右 图 所 示 ， 用 灰色 卡 纸 绘画 ， 减 少 
“ 灰 ” 的 部 分 通过“ 黑 ” 和 “ 白 ” 来 刻画 ， 用 白色 提 亮 ， 配 合 黑色 ， 使 画面 更 加 丰富 。 


纹理 感 较 弱 的 素描 纸 的 画面 效果 


灰色 卡 纸 的 画面 效果 
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区 别 ， 绘 画 者 可 以 根据 自己 的 喜好 选择 合适 的 橡皮 。 
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老人 头 橡皮 
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橡皮 的 形状 ， 例 如 将 其 捏 出 核 角 ， 擦 除 细 小 部 分 ， 或 者 用 来 提 亮 ， 擦 出 高 光 。 


马 利 可 塑 橡皮 


施 德 楼 可 塑 橡皮 


12 辅助 工具 


素 摘 纸 和 橡皮 之 外 ， 还 有 一 些 必 要 的 辅助 工具 ， 可 以 帮助 绘画 者 更 好 地 完成 画作 ， 同 时 养 成 尺 好 的 绘画 习惯 。 


ESSER 
画板 用 于 固定 画 纸 ， 画 架 用 于 调节 画板 的 高 度 并 固定 画板 ， 便 于 绘画 。 
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党 用 的 画板 分 为 三 种 : 一 种 是 木质 材料 的 空心 画板 ， 如 下 左 图 所 示 ; 一 种 是 有 夹子 的 速写 板 ， 尺 寸 较 小 ， 外 出 写生 时 便于 携 
市 ， 如 下 中 图 所 示 ; 一 种 是 画 夹 ， 打 开 后 里 面 可 以 委 一 些 画 纸 ， 如 下 右 图 所 示 。 


架 分 为 两 种 : 一 种 是 木质 材料 ， 如 下 左 图 所 示 ; 一 种 是 金属 材料 ， 可 以 升降 ， 还 可 以 折 


画 染 主要 是 起 支撑 和 固定 的 作用 。 
二 ,便于 外 出 携 市 ， 如 下 右 图 所 示 。 
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画板 的 使 用 


素 摘 绘 画 中 ， 在 画板 上 固定 画 纸 单 用 的 方法 有 下 面 三 种 。 


先 把 男 纸 平 铺 人 在 画板 上 ， 然 后 用 一 个 夹子 固定 住 画 纸 的 左上 角 ， 再 用 另 一 个 夹子 固定 住 男 纸 的 右上 角 ， 如 下 图 所 示 。 


ЖКТЕ 6 


先 把 画 纸 平 铺 在 画板 上 ， 然 后 用 图 钉 固定 住 一 个 角 ， 再 分 别 固 定 剩 下 的 三 个 角 ， 如 下 图 所 示 。 


用 图 钉 固定 


先 把 画 纸 平 铺 在 画板 上 ， 然 后 用 纸 胶 市 贴 好 四 边 中 的 一 边 ， 再 将 剩 下 的 三 边 贴 好 ， 如 下 图 所 示 。 
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在 素描 绘画 时 ， 可 以 用 一 些 工具 来 制造 出 特殊 的 画面 效果 。 当 绘画 者 党 得 某 个 部 分 的 颜色 太 重 或 整体 颜色 不 均匀 时 ， 可 以 用 
纸 探 笔 和 纸巾 (如 下 面 两 幅 图 所 示 ) 涂抹 画面 ， 使 画面 变 得 柔和 。 


р 


如 下 图 所 示 ， 绘 画 者 可 以 把 纸巾 揉 成 团 后 涂抹 衬 布 ， 使 付 布 的 颜色 变 得 均匀 、 柔 和， 减少 日 色 空 阶 ， 让 衬 布 的 整体 感 更 强 。 
针对 画面 中 一 些 细小 的 部 分 ， 用 纸 探 笔 把 附着 在 上 面 多 余 的 颜色 抹 开 ， 或 修饰 这 个 部 分 的 明暗 和 形态 。 


可 用 纸 擦 笔 修饰 


用 纸巾 大 面积 涂抹 社 布 


纸 擦 笔 与 纸巾 的 应 用 
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美工 刀 
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画 纸 固定 工具 


单 用 来 固定 画 纸 的 工具 是 夹子 和 纸 胶 市 ， 如 下 面 两 幅 图 所 示 。 还 有 其 他 的 工具 ， 如 图 钉 ， 此 处 不 再 细 述 。 
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上 均匀 地 喷 上 一 层 保护 腊 。 


在 素 摘 绘画 前 ， 除 了 要 认识 绘画 工具 ， 还 要 对 相应 工具 的 使 用 方法 有 充分 的 了 解 ， 下 面 讲 解 前 笔 和 握 笔 的 方法 。 


闭 铀 笔 有 两 种 万 法 ， 一 种 是 用 美工 刀 ， 另 一 种 是 用 郑 笔 刀 。 要 注意 的 是 ， 在 素 摘 绘画 中 ， 削 笔 时 要 将 笔 心 部 分 露出 多 一 些 ， 
这 样 更 有 利于 排 线 。 
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02 ”将 铅笔 插 进 卷 笔 刀 中 ， 转 动笔 杆 。 


03 取出 前 好 的 铅笔 。 


04 ”用 美工 刀 将 铅笔 的 笔杆 前 得 
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05 ”用 美工 岂 将 露出 的 笔 心 前 尖 。 


握 笔 的 万 法 


握 笔 的 方法 有 很 多 种 ， 可 以 根据 画面 要 表现 的 内 容 来 改变 握 笔 的 方法 ， 从 而 得 到 不 一 样 的 线条 。 


如 下 图 所 示 为 最 基本 的 握 笔 方法 ， 与 平时 书写 时 握 笔 的 方法 基本 一 致 。 


握 笔 方法 1 


尖 靠 近 笔 头 ， 将 笔 稍 微 竖立 ， 便 于 细 芒 的 刻画 ， 如 下 图 所 示 。 


握 笔 方法 2 


将 笔 卧 倒 并 横 握 ， 利 用 手腕 来 挥动 笔 ， 这 样 可 以 绘制 出 长 线条 ， 如 下 图 所 示 。 
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握 笔 方法 3 


将 笔 外 倒 ， 指 尖 拿 笔 ， 擎 心虚 空 ， 用 笔 时 手腕 用 力 ， 如 下 图 所 示 。 
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握 笔 方法 4 
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正确 的 绘画 姿势 要 在 学 习 素 摘 绘画 技法 之 前 擎 握 ， 因 为 正确 的 绘画 姿势 不 仅 能 保护 绘画 者 的 视力 ， 而 且 能 保持 画面 的 干净 整 
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小 画板 可 以 放 在 腿 上 ， 用 手 支撑 ， 如 下 左 图 所 示 。 大 男 板 可 以 用 男 染 固定 在 合适 的 高 度 ， 及 用 坐姿 或 站 次 作画， 如 下 中 图 和 
下 石 图 所 示 。 


使 用 小 画板 时 的 坐姿 


使 用 画 架 时 的 坐姿 
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架 时 的 站 姿 


使 用 


如 右 图 所 示 为 两 种 典型 的 错误 坐 次 ， 初 学 者 一 定 要 注意 避免 。 


错误 的 坐姿 


02 认识 线条 


本 章 主 要 讲解 不 同 的 排 线 方式 、 不 同 铅笔 的 深浅 变化 、 续 条 和 特殊 笔触 的 应 用 。 
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不 同 的 排 线 万 陈 


2.1 


绘制 出 不 同 的 线条 ， 从 而 在 画面 中 产生 不 同 的 效果 。 扎 实 擎 握 不 


使 用 不 同 的 握 笔 方式 ， 可 以 


的 初学 者 来 说 很 有 必要 。 


和 直线 


在 素 摘 绘画 中 ， 用 平行 的 直 续 来 排 线 是 最 昔 用 的 方式 。 直 线 可 以 有 方向 上 的 变化 ， 如 横向 、 怪 向 、 倾 斜 等 。 不 同方 向 的 直 续 
还 可 以 相互 交叉 ， 形 成 不 同 的 画面 效果 。 下 面 通过 几 张 图 讲解 直线 的 画 法 。 
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横向 平行 直线 
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向 右 侧 倾斜 的 平行 直线 
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曲线 


坚 向 曲线 


多 个 方向 交叉 的 曲线 


曲折 线 


曲折 绪 主 要 用 于 快速 、 大 面积 平 涂 。 这 类 续 条 没有 明显 的 笔触 ， 便 于 加 深重 色 。 下 面 通过 几 张 图 讲解 曲折 续 的 画 法 。 
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横向 曲折 线 
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坚 向 曲折 线 
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向 左倾 斜 的 曲折 线 
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短 绪 下 笔 快 ， 绪 条 短 ， 适 合 刻 男 细节 ， 或 绘制 一 些 特定 的 画面 。 下 面 通过 几 张 图 讲解 短 续 的 画 法 。 
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MELEZ FARE, SEH 从 左上 癌 右 下 的 短线 ， 较 密 


不 同方 向 的 短线 


2.2 不同 铅笔 的 深浅 变化 
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从 右上 向 左下 的 短线 ， 较 密 


铅笔 的 色 度 决定 着 呈现 在 画 纸 上 的 笔触 的 赢 色 深浅 ， 这 种 颜色 深浅 的 变化 也 影响 痢 最 终 的 画面 效果 。 


褒 笔 明度 刻度 尺 


如 下 图 所 示 的 铅笔 明度 刻度 尺 是 由 6 种 铅笔 绘制 而 成 的 ,分 别 为 2H、HB、2B、4B、6B、8B， 及 用 和 斜 同 排 线 ， 排 线 重复 的 次 


数 越 多 ， 颜 色 越 深 。 


2H HB 2B 4B 6B 8B 


不 同 褒 笔 的 画面 效果 


铅笔 的 软 硬 程度 不 同 ， 呈 现 的 画面 效果 也 不 同 。 一 般 一 幅 素 拉 中 会 用 到 多 种 型 号 的 铅笔 ， 绘 画 者 要 根据 绘制 对 象 来 决定 使 用 
的 铅笔 型 号 ， 从 而 更 好 地 表现 画面 。 


如 下 图 所 示 的 画面 整体 较 淡雅 ， 线 条 也 很 细 腊 ， 主 要 用 硬 铅 笔 来 绘制 。 


主要 用 硬 铅 笔 绘 制 的 画面 


如 左 图 所 示 的 画面 着色 较 重 ， 整 体 笔触 也 不 明显 ， 使 得 画面 看 上 去 很 细 腹 ， 主 要 用 偏 软 的 铅笔 绘制 。 


主要 用 偏 软 的 铅笔 绘制 的 画面 


如 左 图 所 示 的 画面 近景 中 的 重 色 主 要 用 7B、8B 软 铅笔 绘制 ， 亮 色 主要 用 B、HB 硬 铅笔 绘制 ， 远 景 主要 用 3B、4B 铝 笔 绘 制 。 


结合 使 用 不 同 软 硬 度 的 铅笔 绘制 的 画面 


23 ”线条 的 运用 


线条 是 点 运动 的 一 种 延续 ， 线 条 的 形成 至 少 要 有 两 个 点 。 在 素 换 绘 田中 ， 线 条 的 运用 非 弟 广泛 ， 有 多 种 表现 形式 ,。 
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素 朱 中 的 轮廓 线 可 以 在 不 使 用 色调 的 情况 下 绘制 出 来 。 轮 廓 线 主 要 是 通过 线条 表现 出 面 的 视 总 效果 。 在 绘画 时 ， 在 物体 的 转 
折 处 可 以 相应 地 加 深 绪 条 的 颜色 。 弧 形 的 轮廓 线 要 和 柔和， 如 下 左 图 的 羊 果 所 示 。 而 直 的 轮廓 线 则 要 硬 衣 ， 如 下 右 图 的 三 校 锥 所 


Хә 


轮廓 线 柔 和 的 蔷 果 


轮廓 线 硬朗 的 三 棱锥 


如 果 仅 仅 绘 制 出 外 轮廓 ， 画 面 会 显得 “ 训 淡 ”， 所 以 在 强调 外 轮廓 的 同时 ， 还 要 观察 绘制 对 象 ， 找 到 需要 摘 绘 的 细节 ， 用 浅 
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用 深浅 不 同 的 线条 丰富 画面 


结构 线 


结构 线 能 够 更 好 地 表现 出 物体 的 空间 感 ， 增 强 物 体 的 体积 感 。 在 学 习 如 何 上 色调 之 前 ， 找 准 绘制 对 象 的 结构 线 ， 更 有 利于 对 
物体 的 把 握 和 形体 的 塑造 。 下 图 中 可 以 清晰 地 看 到 摊子 和 水 果 的 结构 线 。 


结构 线 


在 素 摘 绘画 时 ， 将 轮廓 线 和 结构 线 结合 起 来 表现 物体 ， 能 够 增强 画面 的 舍 型 感 。 下 图 即 结合 运用 了 轮廓 线 和 结构 线 ， 可 以 看 
到 画面 更 加 丰富 。 


结构 线 不 一 定 要 全 部 
画 出 来 ， 可 以 在 画面 
中 市 出 物体 的 一 些 重 
要 的 结构 线 


轮 慷 线 和 结构 线 的 结合 运用 


造型 线 主要 用 来 表现 物体 的 虚实 变化 ， 展 现 物体 空间 上 的 前 后 关系 。 下 图 的 讨 布 边 绿 的 造型 线 使 衬 布 的 线条 更 加 富有 变化 ， 
可 以 看 出 转折 处 的 线条 要 实 一 些 。 
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辅助 线 


辅助 线 用 来 辅助 完成 形体 的 塑造 ， 为 了 把 物体 的 形体 绘制 得 更 加 精准 ， 可 以 用 辅助 线 来 完善 线 稿 。 


为 了 使 物体 的 结构 比例 更 加 精准 ， 可 以 用 长 短 不 一 的 直线 确定 物体 每 个 组 成 部 分 的 位 置 ， 如 左 图 所 示 。 
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用 辅助 线 确定 物体 各 组 成 部 分 的 位 置 


确定 物体 在 画面 中 的 大 致 位置 时 ， 可 以 用 长 直 续 框 出 物体 的 大 致 形态 ， 如 右 图 所 示 。 
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用 辅助 线 框 出 物体 的 大 致 形态 


24 特殊 笔触 


除了 基本 的 线条 和 排 线 乙 外 ， 还 可 以 根据 绘画 需要 绘制 一 些 特殊 笔触 ， 如 右 图 所 示 ， 


它们 可 以 用 来 表现 人 物 的 胡 楂 
的 草坪 等 。 
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特殊 笔触 


特殊 笔触 在 风景 绘画 中 的 运用 极为 广泛 ， 多 种 笔触 的 结合 运用 能 提高 画 


面 的 质感 ， 如 下 图 所 示 。 
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要 表现 树叶 的 成 密 ， 可 以 用 这 种 短 的 笔触 ， 在 绘制 时 大 面积 铺 色 时 ， 可 以 将 铅笔 倾斜 ,然后 用 力 均 匀 地 


随意 一 些 涂抹 
多 种 笔触 的 结合 运用 
03 EM 


本 章 主要 讲解 透视 的 基本 原理 、 圆 形 的 透视 及 近 大 远 小 的 规律 。 


见 的 基本 原理 
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立方 体 的 平行 远视 
以 生活 中 常用 的 水 杯 为 例 ， 如 下 图 所 示 ， 不 同 视角 下 的 同一 个 水 杯 ， 信 视角 度 越 大 ， 延 长 线 越 长 ， 消 失 点 越 远 。 
消失 点 消失 点 
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水 杯 在 不 同 视角 下 的 平行 透视 


=; 


平行 透视 在 风景 绘画 中 的 应 用 非常 广泛 。 如 下 图 所 示 ， 画 面 中 的 建筑 物 都 有 同一 个 点 延伸 的 趋势 ， 这 种 透视 在 风景 绘画 中 多 


用 于 古镇 、 街 道 的 绘制 。 


Cf ATA 


TI 


' ру a | 
к”, 一 一 一 一 ыс ` e ' 
š ج‎ | Np š we # im, 
/ | М nae 


чы, | ' ‚ A j j = e) Wi i ` 
1 “э e э? A WE у я мае: AR IA eee i 
Y, > + pe. > pe Fx) а. 1 И RE Li ре e "g: 


平行 透视 在 风景 绘画 中 的 应 用 


REN, 


成 角 透 视 又 称 两 点 透视 ， 与 平行 透视 的 原理 相同 ， 不 同 之 处 在 于 成 角 透 视 多 了 一 个 消失 点 ， 立 万 体 延 长 线 分 别 消失 于 A、B 
两 点 ， 如 下 图 所 示 。 


立方 体 的 成 角 透 视 


如 下 图 所 示 ， 纸 使 在 三 种 不 同 视角 下 呈现 出 的 透视 角度 是 不 同 的 。 将 两 个 纸 使 错 开 重 蔷 在 一 起 ， 两 个 物体 在 同一 水 平 线 上 整 
会 有 不 同 的 消失 点 。 
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这 个 俯视 角度 较 大 ， 可 以 看 出 两 种 透 
视 效果 ， 两 个 纸 盒 的 消失 点 最 终 都 位 
于 同一 水 平 线 上 


这 个 居 视 角度 比 上 面 的 更 大 ， 两 个 纸 
盒 都 有 各 自 的 两 个 消失 点 
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更 平视 一 些 


纸 盒 在 三 种 不 同 视 角 下 呈现 出 的 透视 角度 


无 论 是 画 静 物 还 是 画 风 景 ， 都 单 用 到 成 角 透 视 。 下 图 残 是 两 个 物体 错开 摆 放 ， 这 样 的 透视 更 有 新 意 ， 画 面 的 观 员 性 也 更 强 。 
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视 或 俯视 的 角 厦 ， 如 下 图 所 示 。 广 角 透 视 在 绘画 中 多 用 于 建筑 物 的 绘制 。 


立方 体 的 广角 透视 


当 仰 视 时 ， 广 角 透 视 有 三 个 消失 后， 只 是 第 三 个 消失 点 在 上 方 ， 如 右 图 所 示 。 这 样 的 视角 使 画面 中 物体 的 透视 角度 更 大 ， 男 
面 的 视 况 冲击 力 更 强 。 
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仰视 时 的 广角 透视 


如 左 图 所 示 ， 在 建筑 绘画 中 ， 运 用 广角 透视 能 使 男 面 更 具 戏 剧 性 ， 也 能 给 画面 增色 不 少 ， 但 难度 较 大 ， 要 很 好 地 掌握 透视 原 
理 才 能 运用 得 当 。 


广角 透视 在 建筑 绘画 中 的 应 用 


3.2 НУ, 


圆 形 的 透视 在 生活 中 无 处 不 企 ， 下 图 这 组 简单 的 静物 中 ， 融 有 很 多 个 圆 形 的 透视 。 


静物 组 合 中 的 圆 形 透视 


圆 形 的 透 钢 规律 


ANSE MAE PARA: 当 平 视 圆 形 时 ， 其 透视 图 形 为 一 条 直线 ; 当 圆 形 在 画面 上 或 其 所 在 平面 平行 于 画面 时 ， 
其 透视 图 形 为 正 圆 形 ; 除 上 述 情况 外 ， 圆 形 的 透视 图 形 为 椭圆 形 。 如 下 右 图 所 示 为 俯视 视角 下 的 各 种 杯 具 ， 可 以 明显 地 看 出 ， 越 
靠近 底部 的 圆 形 在 透视 后 形成 的 椭圆 形 相对 更 加 ， 越 靠近 顶部 的 圆 形 在 透视 后 形成 的 椭圆 形 相对 更 局 。 


圆 形 的 基本 透视 规律 


ERAN MENA 


如 下 图 所 示 ， 想 要 画 出 正确 的 圆 形 透 视 ， 可 以 先 想 象 一 个 圆 形 的 外 切 正 万 形 ， 画 出 这 个 正方 形 的 透视 图 形 ， 在 此 基础 上 再 画 
出 圆 形 透 视 后 的 椭圆 形 ， 这 样 会 更 容易 绘制 。 
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如 下 左 图 所 示 为 成 角 透 视 的 圆柱 体 ， 可 以 先 画 出 辅助 线 ， 确 定 角 度 ， 青 画 出 圆柱 体 两 个 底面 透视 的 椭圆 形 。 如 下 右 图 所 示 为 
俯视 的 茶 谈 ， 圆 形 透视 后 的 椭圆 形 更 偏 圆 形 ， 可 以 用 中 心 线 来 完成 绘制 。 


成 角 透 视 的 圆柱 体 ”俯视 的 茶壶 
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两 端 又 太 方 ， 这 些 都 是 初学 者 易 犯 的 错误 ， 应 在 练习 中 注意 避免 。 


圆 形 透视 的 错误 画 法 示例 1 


圆 形 透视 的 错误 画 法 示例 2 


3.3” 近 大 和 远 小 的 规律 


在 日 弟 生 活 中 ， 不 论 是 单个 物体 还 是 多 个 物体 ， 都 要 遵循 近 大 远 小 的 透视 规律 。 
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SS a NS E аЗ A ИУ, NANI 
右 图 所 示 ， 融 会 友 现 三 个 物体 企 视 部 上 上 友 生 了 明显 的 大 小 变化 。 


三 个 物体 与 绘画 者 的 距离 相同 
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三 个 物体 与 绘画 者 的 距离 不 同 


将 这 组 物体 以 素 摘 的 万 式 表现 出 来 ， 如 下 图 所 示 ， 可 以 更 加 直观 地 看 出 它们 在 大 小 上 产生 的 变化 。 距 离 远 的 物体 比 近 的 物体 
显 小 ， 其 实 并 非 真 的 变 小 。 
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` 相同 物体 在 远 处 
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相同 物体 在 近 处 


用 紊 摘 表 现 近 大 远 小 


用 素描 表现 近 大 远 小 
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静物 素描 中 的 近 大 远 小 


ma = 


风景 素描 中 的 近 大 远 小 


可 以 用 仰视 的 画面 来 分 析 近 大 远 小 的 规律 ， 下 图 中 的 摩天 轮 越 靠近 地 面 的 部 分 越 大 ， 越 高 的 部 分 则 越 小 。 


04 构图 


本 草 主要 讲解 构图 的 法 则 和 常用 方法 ， 并 针对 初学 者 在 构图 中 常 犯 的 一 些 错 误 进 行 解析 和 指导 。 


41 构图 的 法 则 


一 幅 画 如 果 想 给 观 者 市 来 视 芜 上 的 享受 ， 首 先 必 须 平衡 、 协 调 ， 其 次 是 要 突出 画面 的 重点 ， 让 画面 丰 语 、 有 变化 。 因 此 ， 在 
МЕУ ТАЛА). 
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重点 、 利 用 物体 的 形态 突出 重点 等 。 


如 大 图 所 示 的 画面 中 ， 人 花瓶 的 重 色 和 日 色 化 束 的 浅 色 形 成 明暗 上 的 对 比 ， 加 之 化 的 形态 ， 形 成 了 画面 的 重点 ， 吸 引 了 观 者 的 
ME. 


2 EI HER 


利用 明暗 对 比 和 物体 形态 制造 重点 


МЯ яа 


三 分 法 则 是 能 够 快速 找到 视 党 焦点 的 实用 方法 。 其 原则 是 用 两 条 等 距离 的 水 平 线 和 两 条 等 距离 的 重 直 线 将 画面 分 为 九 等 份 ， 


视 沉 焦点 就 在 这 些 线条 相交 的 地 方 ， 如 右 图 所 示 。 将 画面 的 主体 物 安排 在 视 党 焦点 附近 ， 就 能 得 到 不 错 的 构图 。 


变化 的 画面 


有 变化 的 构图 会 增强 画面 的 视 党 冲击 力 。 这 里 所 说 的 变化 可 以 是 物体 形态 上 的 变化 ， 也 可 以 是 颜色 深浅 的 变化 等 。 
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宣 。 下 厂 图 中 的 杯子 主体 物 都 是 同等 大 小 ， 颜 色 也 没有 区 别 。 通 过 对 比 可 以 看 出 ， 有 变化 的 构图 更 能 吸引 观 者 的 视线。 


‚ 细 长 的 瓶子 
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变化 较 多 的 构图 


画面 重点 


基本 没有 变化 的 构图 


画面 的 构图 不 仪 要 有 变化 ， 还 要 协调 ， 才 能 看 起 来 更 加 统一 。 这 里 所 襄 的 协调 可 以 是 绘制 对 象形 状 、 颜 色 、 大 小 的 协调 ， 也 
可 以 是 绘制 对 象 都 有 同一 种 属性 ， 使 画面 产生 一 种 环境 感 。 


例如 ， 看 到 左 图 会 马上 联想 到 厨房 的 场景 ， 这 是 因为 画面 中 的 元 素 都 是 食材 或 厨房 中 单 见 的 物品 ， 这 样 的 画面 惑 十 分 协调 。 
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画面 协调 的 构图 


这 里 的 平衡 是 指 画 面 的 两 边 要 有 相同 的 视 完 重 
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平衡 的 画面 
构图 要 使 画面 看 起 来 平衡 ， 但 切忌 对 称 式 的 构图 ， 太 对 称 的 画面 会 失去 美 


量 ， 不 能 一 边 轻 一 边 重 。 


下 左 图 的 构图 虽然 接近 对 称 ， 但 两 个 花瓶 的 大 小 舌 异 让 男 面 不 会 太 过 呆板 。 下 右 图 的 构图 则 更 具 设 计 感 ， 暑 蝶 曲 折 的 公路 为 


画面 增添 了 趣味 ， 又 不 会 让 画面 失去 平衡 感 。 


对 称 中 又 有 变化 的 构图 
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平衡 与 趣味 兼顾 的 构图 


绘画 时 ， 画 纸 的 上 、 下 、 左 、 右 一 般 都 要 留 出 一 定 的 距离 ， 画 面 中 的 物体 既 不 能 太 小 ， 也 不 能 太 大 ， 如 右 图 所 示 。 
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构图 的 技巧 


4.2” 单 用 的 构图 方法 


构图 的 方法 多 种 多 样 ， 下 面 讲 解 一 尝 音 用 的 构图 万 法 。 


三 角形 构图 


三 角形 构图 一 般 是 指 画 面 中 的 物体 的 三 个 顶点 连 起 来 可 以 构成 一 个 三 角形 ， 这 个 三 角形 可 以 是 不 规则 的 。 三 角形 构图 很 自然 
地 给 人 一 种 稳定 、 向 上 的 感 先 。 这 种 构图 的 优点 是 可 以 使 主体 物 更 加 突出 、 画 面 层次 更 加 丰富 。 


如 下 图 所 示 ， 画 面 中 的 物体 构成 了 一 个 接近 直角 三 角形 的 构图 ， 这 样 的 构图 十 分 平衡 ， 却 又 不 失 趣味 。 


三 角形 构图 示例 1 


如 下 图 所 示 ， 以 美食 为 主题 的 画面 ， 采 用 三 角形 构图 ， 能 使 画面 稳定 感 更 强 。 
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三 角形 构图 示例 2 


S 形 构图 


S 形 构图 具有 延展 、 变 化 的 特点 ， 使 画面 看 起 来 更 有 韵律 感 。 在 风景 绘画 中 ，S 形 构图 被 广泛 地 运用 于 绘制 河流 、 溪 水 、 小 
路 等 ， 使 画面 更 加 优美 、 雅 致 。 


如 下 图 所 示 ， 画 面 中 的 雪花 按照 倾斜 的 S 形 排列 ， 为 画面 增添 了 灵动 感 。 


S 形 构图 示例 1 


如 下 图 所 示 ，s 形 的 构图 更 加 突出 了 这 术 化 本 身 的 美感 ， 简 单 的 画面 通过 巧妙 的 构图 ， 变 得 更 有 新 意 。 


S 形 构图 示例 2 


水 平 构图 


水 平 构图 能 够 使 整个 画面 更 平 称 ， 表 现 出 平静 、 和 谐 的 感觉 。 风 景 绘画 中 广泛 运用 到 水 平 构图 ， 多 用 于 绘制 地 平 线 、 海 平 线 
等 ， 不 会 有 多 余 的 起 伏 ， 市 给 人 宽广 、 平 称 的 视觉 感受 ， 显 得 十 分 耐看 。 
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水 平 构图 示例 1 


如 下 图 所 示 ， 画 面 中 的 物体 是 根据 水 平 绕 来 摆 放 的 ， 让 物体 都 排列 在 同 一 水 平 线 上 。 
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水 平 构图 示例 2 


AÑADE 


画面 中 的 物体 总 体 呈 现 出 圆 形 的 视 总 效果 ， 这 融 是 圆 形 构图 。 圆 形 构图 的 画面 很 和 谐 ， 可 以 避 锡 出错， 画面 的 整体 感 也 更 
强 ， 可 以 用 来 表现 市 有 圆满 、 团 结 等 元 意 的 场景 。 圆 形 构图 也 适合 表现 单个 物体 。 


如 下 图 所 示 ， 通 过 俯视 的 角度 ， 用 圆 形 的 砚 来 聚焦 整个 画面 ， 将 观 者 的 视线 集中 在 碗 内 。 
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圆 形 构图 示例 1 


如 下 图 所 示 ， 画 面 中 的 植物 围绕 圆 形 的 藤 染 形成 花环 ， 使 画面 整体 更 具 设 计 感 。 
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圆 形 构 图 示例 2 


43 ”构图 中 的 剃 见 旧 题 


构图 是 为 了 更 好 地 表现 画面 中 的 物体 ， 让 画面 有 重点 ， 每 个 物体 之 间 的 相互 组 合 与 搭配 能 更 加 和 谐 。 下 面 讲 解 一 些 构图 中 常 
见 的 问题 。 


中 心 偏向 一 人 


好 的 构图 能 让 观 者 一 眼 融 看 到 画面 的 重点 ， 找 到 视觉 焦点 。 构 图 也 有 规律 可 循 ， 首 先 要 分 清 男 面 中 物体 的 主 次 天 系 ， 找 准 主 
体 物 。 如 下 图 所 示 ， 可 以 看 出 画面 中 的 缸 子 是 主体 物 ， 右 侧 的 小 茶 砚 是 次 要 物体 。 


构图 示例 1 


如 下 图 所 示 ， 在 构图 时 ， 将 画面 设 定 成 三 角形 构图 。 将 小 茶 砚 绘 制 得 俩 右 ， 拉 开 画 面 的 层次 感 ， 使 缸 子 周围 的 物体 紧凑 一 
РА, РОНЕ КАЧЫ ИА Г ЗМ. 
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正确 的 构图 


销 误 的 构图 如 下 图 所 示 。 男 面 中 物体 分 别 整体 偏 下 、 偏 左 、 偏 右 、 偏 上 ， 导 至 上 方 、 右 方 、 左 方 、 下 方 留 日 太 多 。 


错误 的 构图 


构图 太 满 是 指 物体 占 满 了 整个 画面 ， 没 有 适当 留 日 ， 画 面 上 、 下 、 左 、 石 都 项 满 了 整 张 画 纸 。 


从 石 图 可 以 看 出 ， 画 面 中 的 物体 距离 画 纸 边 缘 都 有 一 定 的 距离 ， 留 出 适当 的 空间 ， 让 整个 画面 更 加 “透气 ”。 


构图 示例 2 


如 下 左 图 所 示 为 正确 的 构图 ， 竖 构图 的 画面 更 有 视 完 中 击 力 ， 三 角形 构图 在 坚 构 图 的 画面 中 也 同样 适用 。 如 下 右 图 所 示 为 错 
误 的 构图 ， 画 面 中 的 物体 在 画 纸 上 的 占 比 大大， 整个 构图 没有 空间 感 。 


正确 的 构图 
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错误 的 构图 
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构图 太 散 是 指 所 有 物体 在 画面 中 无 规律 地 摆 放 ， 不 成 章法 。 对 如 下 图 所 示 的 画面 来 训 ， 如 果 没 有 把 握 好 构图 ， 残 很 容易 出 现 
构图 太 散 的 问题 。 


构图 示例 3 


如 右 图 所 示 为 正确 的 构图 ， 视 角 为 俯视 ,巧妙 地 通过 守 布 的 押 放 将 物体 都 集中 在 一 条 线 上 ， 更 容易 吸引 观 者 的 视线 。S 形 构 
图 的 画面 也 更 加 流畅 ， 张 池 有 度 。 


正确 的 构图 


如 下 图 所 示 为 钳 误 的 构图 。 图 A 的 画面 中 ， 前 面 的 物体 没有 紧凑 感 ， 使 构图 没有 视 营 焦点 。 图 B 的 画面 中 ， 物 体 都 太 靠 四 
周 ， 使 画面 中 心 空 日 太 多 。 


错误 的 构图 


画面 比例 失衡 


画面 中 的 每 个 物体 在 画面 中 的 大 小 ， 将 决定 构图 是 否 协调 、 美 观 。 右 图 中 的 物体 最 大 的 是 纸 宾 ， 其 次 是 盘子 、 杯 子 、 苹 果 、 
饼干 、 人 勺子 ， 在 构图 时 束 要 把 握 好 不 同 物体 的 比例 天 系 。 


构图 示例 4 


如 石 图 所 示 为 正确 的 构图 。 梯 形 构图 更 能 凸显 出 画面 中 心 的 物体 。 仿 大 的 物体 靠 画 面 后 方 ， 近 处 的 物体 较 小 ， 这 样 更 协调 。 


正确 的 构图 


如 右 图 所 示 为 错误 的 构图 。 男 面 中 物体 间 的 比例 失衡 ,苹果 比 杯子 还 大 ， 感 党 杯子 的 距离 很 还， 饼干 也 偏 大 ， 反 而 纸袋 又 太 
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错误 的 构图 
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5.1 ЖТА 


结构 素 搞 注重 的 是 对 事物 结构 的 表现 ， 要 用 立体 的 思维 对 事物 的 结构 进行 分 析 和 理解 ， 利 用 透视 原理 表现 出 看 得 见 或 看 不 见 
的 结构 关系 。 


形状 


形状 是 造型 的 基本 要 素 ， 是 指 构成 物体 的 平面 图 形 ， 如 圆 形 、 三 角形 、 正 方形 等 。 形 状 也 可 以 是 不 规则 的 ， 如 下 面 两 幅 图 所 


小 \。 


概 叶 的 形状 
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ПРАМА 


在 素 摘 绘画 中 ， 结 构 残 是 所有 事物 的 形态 与 造型 。 任 何 复杂 的 事物 都 可 以 归纳 为 几何 体 的 形态 ， 这 种 概括 的 形式 也 便于 对 结 
构 的 学 习 和 理解 。 


单个 物体 


如 石 图 所 示 的 笔 简 可 以 概括 成 上 面 大 、 下 面 小 的 圆柱 体 。 


单个 物体 的 结构 概括 


组 合 物体 


如 下 图 所 示 为 三 个 物体 的 组 合 ， 可 以 将 画面 中 的 芋 果 概括 成 球体 ， 牛 奶瓶 概括 成 竖立 的 上 下 两 个 圆柱 体 ， 余 叶 简 概括 成 放 平 
的 圆柱 体 。 
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组 合 物 体 的 结构 概括 


结构 素 搞 的 表现 万 式 


结构 素 摘 融 是 忽略 ;光影 的 因素 ， 只 针对 事物 本 身 的 结构 进行 绘画 。 在 第 2 章 学 习 了 线条 的 运用 ， 在 绘制 结构 素 折 时 ， 融 可 以 


借助 线条 进行 表现 。 


在 结合 具体 事物 使 用 线条 时 ， 要 注意 哪 条 线 应 该 强调 ， 哪 条 线 需 要 弱化 ， 可 将 这 些 线条 分 为 外 结构 线 和 内 结构 线 。 外 结构 线 
是 指 物体 外 部 清晰 可 见 的 轮廓 线 ， 内 结构 线 是 指 物体 内 部 一 些 无 形 的 线条 ， 如 右 图 所 示 。 


内 结构 线 


外 结构 线 


结构 线 
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将 端点 


都 用 横向 的 线条 连接 起 来 ， 构 成 立方 体 的 结构 。 


03 ”进一步 完善 立方 体 ， 实 画 外 结 构 线 ， 虚 画 内 结构 续 。 


球体 


球体 从 任何 角度 的 横 截 面 都 是 圆 形 ， 在 绘制 球体 时 要 找 准 中 心 点 。 
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02 ”继续 细 化 切割 ， 构 成 一 个 圆 的 锥 形 。 
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03 ” 探 去 多 余 的 线条 ， 修 饰 圆 的 线条 。 


04 整理 外 轮廓 线 ， 根 据 透 视 画 出 圆 内 的 透视 结构 续 。 


圆柱 体 


圆柱 体 的 顶 面 和 底面 都 是 圆 形 ， 当 圆柱 体 坚 立时 ， 俯 视 圆 柱 体 可 以 看 到 一 个 圆 形 。 
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定 出 圆柱 体 的 高 和 宽 。 


02 ”将 顶 面 和 底面 画 成 矩形 ， 并 男 出 中 轴线 。 
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ОЗ ”根据 立 万 体 的 透视 原理 画 出 项 面 和 底面 后 ， 骨 结合 圆 形 的 田 法 完善 圆柱 体 。 


04 ZENERE, RARE. 


圆锥 体 是 将 直角 三 角形 治 其 中 一 条 直角 边 旋 转 360" 形 成 的 几何 体 ， 这 条 直角 边 称 为 旋转 轴 。 绘 制 时 要 注意 圆锥 体 的 旋转 轴 
需 与 底面 的 中 心 垂 直 ， 且 注意 底面 圆 形 透 视 的 绘制 。 


ОТ 确定 圆锥 体 的 顶点 和 放 面 的 位 置 。 
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02 REZA AAA, PARA ARA Sate. 


03 ”强化 外 轮廓 线 ， 探 去 辅助 绪 。 


5.3 ”静物 的 结构 素 拍 


静物 在 结构 上 不 同 于 石 霄 几何 体 ， 但 又 可 以 将 其 看 成 石 衣 几何 体 来 绘制 ， 先 归纳 出 最 简单 的 形状 ， 再 加 以 雕琢 和 完善 。 


苹果 


苹果 是 一 个 类 似 球体 的 物体 ， 但 表面 有 较 丰 语 的 转折 ， 在 绘制 时 要 通过 结构 表现 出 其 转折 关系 。 


01 用 短 和 直线 切 出 苹果 大 致 的 外 形 。 


02 找 出 苹果 的 结构 ， 细 化 苹果 的 外 轮廓 绪 。 


03 ”强化 苹果 的 外 轮 慷 线 ， 整 理 线条 。 


ate 


躺 倒 的 易 拉 饶 可 以 看 成 是 一 个 横 放 着 的 圆柱 体 ， 在 绘制 时 要 注意 它 的 透视 天 系 。 
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03 а ПАЈЕ. 


04 нн ГЫ ЖТ, PEER, HASTA 
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陶 缸 的 缸 身 看 似 一 个 对 称 且 上 大 下 小 的 圆柱 体 ， 在 绘制 时 要 注意 把 手 与 缸 身 之 间 的 穿插 天 系 。 
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03 画 出 关子 的 结构 天 系 。 


04 画 出 把 手 、 壶 嘴 及 盖子 的 顶部 。 


会 子 


盒子 是 一 个 长 方 体 ， 可 以 联想 到 石 朝 立 万 体 ， 绘 制 时 要 掌握 好 透视 天 系 ， 再 来 分 析 结 构 。 


01 将 盒子 男 成 基本 的 长 方 体 。 


! q eer 
FOLGE A естт 


02 找 出 盒子 的 内 部 结构 和 锁 扣 的 位 置 。 
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04 ”强化 盒子 的 轮廓 线 ， 整 理 画 面 。 


06 光影 与 明暗 


本 章 主 要 讲解 素 拍 中 的 三 大 面 和 五 大 调 ， 以 及 光线 对 物体 明暗 关系 的 影响 。 
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光源 的 类 型 


生活 中 的 光绪 复杂 多 区 ， 人 在 素质 绘画 中 ， 主 要 通过 两 种 光源 来 深入 研究 物体 的 明暗 变化 ， 分 别 是 目 然 光 源 和 人 工 光 源 。 目 然 
光源 下 物体 的 光影 变化 大 ， 外 界 的 影响 多 ， 需 由 绘画 者 主观 过 滤 和 禾 选 。 人 工 光 源 较 具 象 ， 光 续 单 一 ， 在 素 搞 绘画 中 相对 目 然 光 
源 更 容易 把 握 。 上 自然 光源 的 光线 比较 复杂 多 变 ， 产 生 的 投影 边 绿 比较 模糊 ， 如 下 左 图 所 示 。 人 工 光 源 光线 相对 单一 和 国定， 产生 


的 投影 边缘 比较 清晰 ， 如 下 右 图 所 示 。 
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ARRIR 


石 一 图 为 目 然 光源 下 的 画面 ， 没 有 明显 的 光 感 与 具象 的 投影 。 石 二 图 为 人 工 光 源 下 的 画面 ， 光 感 强烈 ， 投 影 形状 具象 。 
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MAN 


目 然 光 源 下 的 画面 
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光源 照射 角度 不 同 产生 的 明暗 关系 


不 同 角度 的 光源 照射 同一 物体 时 ， 物 体形 成 的 明暗 关系 是 不 同 的 。 


当 光 源 以 与 地 面 垂 直 的 方向 照射 物体 时 ， 投 影 只 是 紧 贴 物体 下 万 ， 如 下 图 所 示 。 


光源 方向 与 地 面 重 直 


当 光 源 以 与 地 面 夹 角 60" 的 方向 照射 物体 时 ， 物 体 的 投影 较 在 ， 如 下 图 所 示 。 


光源 方向 与 地 面 夹 角 60- 


当 光 源 以 与 地 面 夹 角 42 "的 方向 照射 物体 时 ， 物 体 的 投影 较 长 ， 如 下 图 所 示 。 


光源 方向 与 地 面 夹 角 45 


当 光 源 以 与 地 面 近 了 乎 平行 的 方向 照射 物体 时 ， 物 体 的 投影 最 长 ， 如 下 图 所 示 。 


光源 方向 与 地 面 近 乎 平行 


; 光 原 的 距离 对 投影 形状 的 影响 


光线 照 冉 物体 的 角度 变化 会 导致 物体 的 投影 随 之 产生 变化 ， 下 面 分 别 讲解 侧 光 照射 和 项 光照 射 时 物体 投影 的 变化 。 


目 然 光 源 侧 光 照射 下 ， 当 阳光 和 地 面 的 夹 角 较 大 时 ， 物 体 所 产生 的 投影 面积 较 小 ， 如 下 图 所 示 。 
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Nav HR 


阳光 和 地 面 的 来 角 较 大 


目 然 光源 侧 光 照射 下 ， 当 阳光 和 地 面 的 夹 角 较 小 时 ， 物 体 所 产生 的 投影 面积 较 大 ， 如 下 图 所 示 。 


Ns FR 


阳光 和 地 面 的 夹 角 较 小 


人 工 光 源 项 光照 时 下， 物体 离 光 源 越 元， 照射 物体 所 形成 的 投影 面积 越 小 ， 如 下 图 所 示 。 
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ХЕЕЕ ЯУ F, DARE ICRA, АЯУ PASPA IS ARA, ЭП РЕТ. 


投影 
面积 


物体 离 光源 较 近 


6.2 EPA ХА 


任何 一 个 不 透明 的 物体 在 光线 的 照射 下 都 会 有 明暗 变化 。 在 素 换 绘 田中 ， 光 线 照射 到 的 部 分 称 为 亮 面 ， 光 线 照 射 不 到 的 部 分 
称 为 瞳 面 ， 光 线 照射 不 完全 的 部 分 称 为 灰 面 ,简称 “三 大 面 ”， 如 下 图 所 示 。 
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实物 中 的 三 大 面 
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而 产生 的 。 投 影 是 物体 本 身 的 影 


明暗 交界 线 


五 大 调 


下 面 以 一 个 橙子 为 例 帮助 理解 实物 中 的 五 大 调 。 如 下 图 所 示 为 光源 从 左 侧 照射 榜 子 时 产生 的 五 大 调 ， 可 以 看 出 亮 面 较 少 。 


实物 中 的 五 大 调 
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石 寺 几何 体 补 不 同 角度 的 光绪 照射 时 ， 形 成 的 暗 面 和 投影 也 不 同 。 


光线 照 遇 下 的 圆柱 体 


在 不 同 万 向 光源 的 照射 下 ， 圆 柱 体 投影 的 形状 和 上 暗 面 的 面积 大 小 都 会 友 生变 化 。 


光源 在 圆柱 体 右 后 方 时 ， 呈 逆光 状态 ， 上 暗 面 面积 大 ， 如 下 图 所 示 。 


光源 在 右 后 方 


光源 在 圆柱 体 右上 方 时 ， 圆 柱 体 亮 面 面积 大 ， 暗 面 面 积 小 ， 投 影 较 短 ， 如 下 图 所 示 。 


光源 在 右 侧 
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光源 在 球体 右 后 方 时 ， 球 体 的 投影 和 暗 面 面积 都 很 大 ， 如 右 图 所 示 。 


光源 在 右 侧 较 远 位 置 


SERRAN РАЧЕ 


在 不 同方 向 光源 的 照射 下 ， 圆 锥 体 的 投影 和 上 暗 面 的 面积 大 小 都 会 友 生 变化 。 


光源 在 圆锥 体 右 侧 且 离 圆锥 体 较 近 时 ， 投 影 面积 小 ， 如 右 图 所 示 。 


光源 在 右 后 方 


光源 在 圆 谁 体 较 正面 的 位 置 时 ， 圆 锥 体 的 腕 面 面 积 大 ， 如 下 图 所 示 。 


光源 在 较 正 面 位 置 
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黑白 灰 关 系 ， 从 而 塑造 出 立方 体 的 体积 感 。 


三 大 面 ， 确 定 


通过 区 分 立方 体 的 
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01 用 铅笔 测量 立方 体 每 个 面 的 比例 ， 画 出 三 个 面 。 
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出 投影 的 走 同 。 


E] 


交界 线 ， 再 


画 出 明暗 
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出 投影 。 
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给 立方 体 的 暗 面 铺 一 层 色调 ， 
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04 画 出 立方 体 的 灰 面 ， 可 以 用 纸巾 将 笔触 探 虚 。 
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ОТ 画 出 球体 的 外 轮廓 。 
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切面 加 柱 体 束 是 冬 截 之 后 的 圆柱 体 ， 顶 面 是 斜 向 的 ， 绘 制 时 可 以 把 它 看 成 圆柱 体 去 理解 明暗 关系。 
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给 蜡 面 铺 一 层 灰 色调 ， 画 出 投影 。 
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面 轻 铺 一 层 色调 。 
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给 组 合体 的 暗 面 铺 一 层 
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04 ”加 深 组 合体 的 暗 面 。 
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横向 的 圆柱 体 在 受 光 的 情况 下 ， 会 在 圆锥 体 上 产 
生 投影 


05 ”从 明暗 交界 线 慢 慢 过 渡 到 亮 面 ， 再 加 深 投影 。 


08 质感 的 塑造 


本 章 主 要 讲解 不 同 质感 物体 的 表现 手法 ,包括 毛 统 、 人 金属、 玻璃、 丝绸、 木质 、 陶 和 次。 
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毛 绒 物体 的 明暗 面 较 难 区 分 ， 要 画 出 它 的 体积 感 ， 融 要 中 辐 亮 、 两 侧 暗 ， 如 右 图 所 示 。 
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02 ”将 硬 明 的 直 续 探 淡 ， 然 后 用 28B4 
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勾画 出 毛 的 边 


03 ”从 上 暗 面 入 手 ， 用 5B 铅 笔画 出 眼睛 ， 高 光 留 日 。 再 用 2B 铅 笔 铺 出 物体 的 色调 ， 然 后 淡淡 地 男 一 层 投影 。 
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05 用 HB 铅笔 刻画 腕 面 ， 然 后 用 2B 铅 笔 加 深 暗 面 的 重 色 和 
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金属 最 重要 的 视 部 特征 ， 金 属 局 苍 的 腕 厦 一 般 都 很 强 ， 由 于 物体 的 形象 特征 及 固有 色 的 差异 等 ， 局 光 也 


金属 物体 的 明暗 关系 
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金属 物体 的 男 法 


01 用 直线 切 出 物体 的 形状 。 


02” 细 化 线 稿 。 


暗 面 要 从 整体 入 手 ， 先 
画 出 大 关系 ， 不 要 在 意 
细节 


04 继续 刻画 出 物体 的 灰 面 ， 加 深 投 影 。 
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金属 物体 的 反光 强烈 ， 但 
作 ”反光 的 颜色 不 能 比 亮 面 的 
N 颜色 浅 


物体 上 的 花纹 可 以 在 整 
体 配 色 之 后 ， 用 可 塑 橡 
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05 ”用 5B 铅 笔 加 深 物 体 的 明暗 交界 线 ， 用 HB 铅笔 在 亮 面 轻 铺 一 层 色 调 。 


8.3 ”玻璃 质感 


玻璃 的 首要 特性 就 是 远 明 ， 其 次 是 质感 硬度、 高 光 强 、 表 面 光 滑 。 要 表现 出 玻璃 本 身 的 厚度 ， 束 要 借助 其 他 的 环境 因素 。 


玻璃 物体 的 明暗 关系 


玻璃 物体 具有 高 远 明 度 ， 能 清晰 地 透 出 重 蔷 处 的 物体 ， 同 时 具有 强烈 的 高 光 ， 也 可 能 出 现 多 个 高 光 。 玻 璃 物体 的 明暗 关系 分 
析 如 石 图 所 示 。 


玻璃 物体 的 明暗 关系 


玻璃 物体 的 画 法 
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用 2B 铅 笔 轻 铺 一 层 色调 。 
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04 用 3B8 铀 笔画 出 风车 的 固有 色 ， 加 


05 ”用 4B 铝 笔 进一步 刻画 出 明暗 调 ， 再 用 HB 铅笔 刻画 出 亮 面 的 细节 。 
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84 丝绸 质感 


丝绸 很 柔软 ， 由 于 材质 细 甩 ， 所 以 表面 光滑 。 


丝绸 物体 的 明暗 关系 


丝绸 物体 的 特点 是 亮 面 的 光泽 感 很 强 ， 亮 面 与 暗 面 的 转折 要 处 理 得 很 平滑 。 丝 绸 物体 的 明 瞳 关系 分 析 如 右 图 所 示 。 
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丝绸 物体 的 明暗 关系 


丝绸 物体 的 画 法 


01 ”用 直线 确定 物体 大 概 的 位 置 。 
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02 ”用 2B 铝 笔 将 轮廓 线 柔 化 。 
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04 用 3B 铀 笔 加 深 暗 面 。 
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要 想 表现 出 表面 的 平滑 ， 可 以 在 排 线 之 后 
用 纸巾 擦拭 
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05 ”用 5B 铅 笔 加强 明 上 暗 交 界线 。 


85 ”木质 质感 


木质 普 损 较 粗 糙 ， 没 有 光泽 感 ， 但 上 了 漆 的 木材 表面 较 光 滑 。 在 绘制 前 要 注意 观察 物体 的 特点 。 


木质 物体 的 明暗 关 系 


当 木 质 物 体 被 光源 照 射 时， 明暗 面 可 以 清晰 地 呈现 出 来 。 由 于 木质 物体 表面 粗糙 ， 所 以 反光 不 明显 。 木 质 物体 的 明暗 关系 分 
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木质 物体 的 明 瞳 关系 


木质 物体 的 画 法 


01 ”用 直线 概括 出 物体 的 大 概 形状 。 


оз ”用 3B 铅 笔 给 物体 铺 一 层 色 调 。 


04 用 4B 铀 笔 加 深 叶片 的 固有 色 和 物体 的 投影 。 
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每 根木 头 都 要 明确 亮 面 和 上 暗 面 ， 以 增强 体 
积 感 


05 用 ?8 铅笔 深入 刻画 ， 加 深 明 暗 交 界线 和 暗 面 。 
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陶 次 材质 很 硬 表 ， 高 光 多 且 亮 ， 光 背 的 次 器 反光 也 很 强烈 。 只 有 抓 住 这 些 特性 ， 才 能 刻画 出 陶瓷 的 质感 
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陶瓷 物体 的 明 蜡 关系 


要 男 出 陶 资 物体 表面 光滑 的 质感 ， 融 要 将 局 光 国 得 碗 一 些 。 陶 次 物体 的 明暗 关系 分 析 如 石 图 所 示 。 
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陶瓷 物体 的 明 瞳 关系 


陶 交 物体 的 画 法 


01 ”用 短 和 直线 切 出 物体 的 大 概 形状 。 
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02 ”用 2B 铅 笔 确定 物体 的 轮廓 线 。 
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оз ”用 3B 铅 笔 给 物体 上 一 层 色 调 。 
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加 深重 色 才 能 凸显 出 浅 色 物体 
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05 用 258 铅笔 加 深 蜡 面 ， 再 用 3B 铅 笔 强 调 明 蜡 交 界线。 
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市 上 一 双 友 现 美 的 眼睛 ， 用 画笔 质 绘 出 身边 那些 寻 弟 事物 的 美好 。 
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中 轴线 是 物体 的 中 
心 线 ， 用 来 平衡 物 
体 两 边 的 关系 


01 画 出 物体 在 画面 中 的 位 置 ， 再 画 出 蘑 关 的 中 轴 续 。 


02 ”用 直线 画 出 大 致 轮廓 。 
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03” 细 化 线 稿 ， 擦 去 多 余 的 线条 。 


给 蘑 基 铺 色调 时 ， 要 顺 着 纹理 竖 
向 来 回 排 线 


04 用 2B 铀 笔 绘制 出 蘑 妆 和 树叶 的 明暗 关系 。 
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叶片 上 的 纹理 可 以 用 软 铅笔 横向 
排 线 


05 加深 中 间 色 调 。 
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画 青草 时 运 笔 方向 是 从 根 
部 向 外 上 提 
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蘑 站 内侧 背光 处 固有 色 较 浅 (RRA 
过 亮 面 的 颜色 ， 可 以 用 纸 擦 笔 揉 擦 


08 ”强调 物体 的 明暗 交界 线 ， 加 深 瞳 面 ， 将 青草 和 蘑菇 的 下 半 部 分 拉 开 对 比 。 
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05 ”根据 光源 淡淡 地 排 线 ， 亮 面 和 上 暗 面 要 进行 区 分 。 
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植物 基部 颜色 较 浅 ， 在 第 
一 次 上 色 时 就 要 明确 其 固 
有 色 


06 ”用 细 腊 的 线条 给 物体 上 一 层 色 调 。 
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仙人 球 的 刺 颜 色 
较 浅 ， 通 过 周转 
的 深 色 来 塑造 


07 ”进一步 刻画 ， 加 深 暗 面 ， 拉 开 黑 日 灰 的 对 比 。 
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加 深 明 暗 交 办 
线 ， 使 物体 体积 
感 更 强 


08 ”加 深 植物 的 暗 面 ， 让 每 颗 球 体 都 分 离开 。 再 强调 画面 的 重 色 部 分 。 最 后 观察 画面 的 不 足 ， 及 时 修补 。 
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02 用 轻松 的 直线 概括 出 次 器 的 大 致 外 形 。 


03 ”继续 明确 外 轮廓 。 


04 ” 擦 去 多 余 的 线条 ， 将 次 器 内 的 六 饰物 男 出 来 ， 柔 化 次 器 的 线条 。 
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08 对 反光 进行 刻画 ， 再 画 出 瓶 撒 垫子 的 花纹。 


09 ”对 瓷器 内 的 委 饰 物 进行 刻 画 ， 珠 子 颜 色 较 浅 ， 每 一 颗 都 不 要 粘 人 在 一 起 。 然 后 画 出 投影 。 


垫子 的 白色 要 依靠 
周围 的 深 色 来 塑造 
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10 ”强调 明暗 交界 线 ， 加 深 瞳 面 ， 加 深 瓶 底 执 子 的 暗 面 和 花纹 。 


11 加 深 珠 子 的 暗 面 ， 让 每 颗 珠子 都 分 离开 。 上 再 强调 画面 的 重 色 部 分 。 最 后 观察 画面 的 不 足 ， 及 时 修补 。 


94 冰激凌 
画面 中 部 分 物体 固有 色 较 浅 时 ， 束 要 将 固有 色 较 深 的 物体 男 得 更 暗 一 些 ， 这 样 画 面 的 颜色 深浅 才 更 丰富 ， 能 够 避免 画面 “发 
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01 用 3B8 铀 笔 确定 物体 的 长 寓 比 例 。 
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02 画 出 物体 的 大 概 形状 。 


03 ”和 柔 化 边 绿 ， 勾 勒 出 一 些 细节 。 
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04 ”用 2B 铝 笔 轻 铺 一 层 色 调 ， 区 分 出 亮 面 、 上 暗 面 和 灰 面 。 
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07 ”进一步 刻画 细节 ， 加 深重 色 ， 拉 开 画 面 的 明暗 天 系 。 


刻画 布 的 厚度 时 ， 要 加 深 明 暗 交 
线 ， 暗 面 不 能 太 深 ， 稍 灰 一 些 
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加 深 冰激凌 的 暗 面 。 


95 水果 茶 


泡 着 水 果 茶 的 透明 玻璃 杯 具 有 很 强 的 透 光 性 。 在 逆光 下 ， 强 烈 的 光 感 要 用 深 色 到 浅 色 的 渐变 来 过 六 。 
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将 物体 用 几何 形状 概括 出 来 。 A 


01 用 铅笔 画 出 大 致 的 线条 ， 确 定 物体 的 位 置 。 


02 ”用 直线 完善 物体 的 大 概 形状 。 


缘 线 实 ， 内 部 线 虚 


03 ” 探 去 多 余 线 条 ， 柔 化 物体 的 外 轮廓 。 


04 ”用 2B 铅 笔 轻 铺 出 画面 的 明暗 关系 。 
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05 用 4B 铀 笔画 出 杯 中 果子 的 明暗 ， 再 加 深 杯 外 的 果子 。 
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玻璃 有 强烈 的 光 感 ， 受 光 面 留 日 ， 暗 面 要 加 深 


06 ”用 4B 铝 笔 加 深 杯 口 上 的 叶片 。 用 2B 铝 笔 刻 画 标底 的 玻璃 部 分 。 
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由 于 玻璃 杯 是 透明 物体 ， 所 以 投影 会 有 一 定 的 光 感 


07 用 4B 铀 笔 进 一 步 刻 画 果 面 ， 加 深 暗 面 ， 明 确 物体 的 投影 。 
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£ 玻璃 杯 的 底部 要 加 强 深浅 关系 的 对 
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\ 玻璃 杯 内 的 物体 可 以 归纳 为 黑色 、 深 灰色 、 
浅 灰色 ， 这 样 的 深浅 变化 让 透明 的 玻璃 杯 变 
| 得 更 丰富 
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由 于 玻璃 杯 有 透 光 性 ， 所 以 在 逆光 上 且 强 光照 
射 的 条 件 下 ， 投影 中 间 的 部 分 较 亮 
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09 ”用 6B 铝 笔 整体 强调 暗 面 的 重 色 ， 从 而 凸显 出 物体 的 亮 面 。 


10 ”动物 乐园 


一 起 来 用 画笔 创造 一 个 动物 的 乐园 ， 让 这 些小 生灵 们 在 画 纸 上 依 然 灵 动 鲜 活 。 


10.1 海豚 精灵 


这 幅 作 品 描绘 的 是 一 只 高 高 路 起 的 海豚 ， 它 的 姿态 具有 强烈 的 动感 ， 绘 制 时 要 把 握 好 动 势 线 ， 才 能 使 画面 更 加 生动 。 
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01 用 铅笔 轻 轻 勾勒 出 海豚 的 轮廓 。 
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02 “加 深海 豚 的 轮廓 线 ， 再 画 出 明暗 交界 续 。 


03 ”用 弧 线 排 线 ， 画 出 明暗 交界 线 和 体面 转折 的 结构 ， 再 画 出 海豚 的 眼睛 。 


04 画 出 海豚 背部 的 固有 色 ， 受 区 面 留 日 。 


05 ”给 身体 下 方 上 一 层 灰 色调 ， 画 出 背部 的 灰 面 。 
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06 ”继续 加 深海 豚 靠 近 头 部 的 部 分 和 腹部 。 
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07 ”加 深海 豚 的 明暗 交界 线 ， 增 强 其 体积 感 。 再 加 深 头 部 背光 的 部 分 。 
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08 整体 加 深 暗 面 ， 提 高 高 光 ， 在 海豚 的 尾部 加 一 些 细节 
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深 两 只 蝴蝶 的 暗 面 ， 加 强 蝴蝶 身体 的 体积 感 。 
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气 。 在 绘制 时 要 注意 将 羽毛 男 得 与 身体 更 加 贴 合 。 
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04 ”整体 加 深 羽毛 的 暗 面 ， 将 头 部 背光 的 轮廓 和 吃 加 深 一 些 . 
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简单 地 勾勒 出 羚 手 的 身 形 。 
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02 ”仔细 画 出 羚 手 的 外 轮廓 和 五 官 。 


03 画 出 羚 手 的 眼睛 ， 确 定 特 角 的 明暗 交界 线 ， 再 画 出 颈 部 和 四 胶 的 暗 面 。 
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06 上 顺 着 毛 的 走势 ， 画 出 育 部 的 短 毛 。 
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08 画 出 身体 和 四 胶 的 亦 面 ， 增 强 明暗 的 层次 。 
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11 加 深 羚 手 身 体 的 明暗 交界 线 ， 对 眼睛 、 耳 水 做 加 深刻 画 ， 再 画 出 一 些 草 。 


a? 


... 
== "=< 
- 
= 
=<. dd 


-* 


e.” 
"ы 
„= 


= 
~ 
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12 ”将 腹部 的 日 色 部 分 铺 上 一 层 淡淡 的 色调 ， 调 整 牺 角 的 细节 。 用 橡皮 将 草 擦 淡 一 些 ， 使 其 有 颜色 的 深浅 变化 。 
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这 幅 作 品 摘 绘 的 是 两 只 动作 杀 密 的 小 狗 。 由 于 两 只 小 狗 的 距离 很 近 ， 绘 制 时 要 注意 不 要 使 它们 的 毛皮 粘连 ， 每 只 小 狗 的 边 绿 
毛 友 都 要 处 理 得 当 。 
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加 出 左边 小 狗 的 眼睛 和 周围 的 毛 友 ， 
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志 色 的 色调 。 
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给 两 只 小 狗 的 面部 铺 上 一 层 
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06 加 深 雹 边 小 狗 的 暗 面 ， 强 调 耳 打 毛 色 较 深 的 部 分 。 将 
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07 画 出 一 些 狗 爪 的 得 毛 ， 再 画 出 木头 的 蜡 面 。 
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将 可 塑 橡皮 捏 出 棱角 ， 提 亮 耳 打 


石 边 小 狗 的 耳 灯 擦 出 一 些 反 学。 
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只 要 有 心 ， 日 单 生活 中 的 每 个 角落 ， 都 值得 用 画笔 记录 。 
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سے سے‎ 把 一 串 龙眼 看 成 一 个 整体 ， 和 木板 分 成 两 
个 部 分 


01 用 直线 确定 物体 在 画面 中 的 位 置 和 整体 外 形 。 
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素描 绘画 中 ， 要 注意 “ 先 方 后 圆 ” 的 规则 ， 圆 形 的 
物体 要 先 画 成 方形 ， 再 用 直线 条 切 出 形状 ， 最 后 再 
柔 化 边 绿 


02 用 短 直线 切 出 每 个 物体 的 形状 。 


03 逐步 细 化 龙眼 的 外 形 ， 将 边 绿 线 处 理 圆 滑 。 


物体 明暗 分 布 


04 ”用 4B 铝 笔画 出 物体 的 暗 面 ， 亮 面 和 灰 面 先 做 留 晶 处理。 
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用 5B 铝 笔 强 调 木 板 的 固有 色 ， 表 用 3B 铝 笔画 出 龙眼 灰 面 的 过 渡 。 
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在 刻画 颜色 浅 的 果肉 时 ， 要 用 
前 尖 的 硬 钻 笔 轻 轻 地 排 线 ， 画 


出 暗 面 


画 出 果肉 上 高 光 部 分 的 形状 ， 
RARA Za St—-Bae, 
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06 用 2B 铅 笔 对 龙眼 进行 深入 刻画 。 


加 深 核 的 颜色 ， 用 可 塑 橡 皮 擦 出 
边 绿 的 高 光 ， 提 亮 物体 


07 用 HB 铅笔 深入 刻画 龙眼 的 果肉 ， 再 用 2B 铅 笔画 出 龙眼 表皮 的 质感 。 
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强调 明暗 交界 线 ， 暗 面 的 反光 处 7 ` 
理 得 亮 一 些 ， 看 起 来 会 更 通 透 — | 


处 理 木 纹 时 ， 要 顺 着 


每 颗 龙 眼 间 的 前 后 
木 纹 的 走势 排 线 ， 再 


关系 可 以 通过 颜色 
的 深浅 来 表现 $ 横向 整体 排 线 ， 以 此 
后 的 龙眼 颜色 可 以 来 统一 色调 

偏 深 一 些 


0 深 每 颖 龙眼 的 暗 面 ， 让 每 颖 龙眼 都 分 离开 。 表 次 强调 画面 的 重 色 部 分 。 最 后 整体 观察 画面 的 不 足 ， 及 时 修补 。 


11.2 ”玻璃 的 乐章 


深 色 玻 璃 瓶 和 浅 色 玻璃 瓶 在 颜色 深浅 上 有 着 明显 的 变化 ， 深 色 的 衬 布 凸显 出 了 日 色 的 资 盘 。 


< i is es asmia 
确定 物体 在 画面 中 所 占 的 面积 ， 注 意 画 面 
站 的 上 、 下 、 左 、 右 都 要 留 出 一 定 的 距离 


01 用 58 铅笔 绘制 下 直线 ， 确 定 物 体 在 画面 中 的 大 致 位 置 。 
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利用 中 轴线 能 更 好 地 确定 物体 
的 两 边 是 否 对 称 


02 ”用 长 直 绪 画 出 物体 的 大 小 比例 ， 再 画 出 中 轴 续 。 


03 ”完善 物体 的 轮廓 ， 将 “ 方 ” 的 部 分 画 “ 圆 ”。 


04 ”用 6B 铅 笔画 出 物体 的 明暗 交 界线 、 上 暗 面 和 投影 ， 划 分 出 物体 的 明暗 面 。 


在 确定 物体 线 稿 时 就 要 分 清楚 物体 
间 的 主 次 关系 
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白 ， 为 了 表现 其 细 肛 的 
质感 ， 可 以 用 B 数 大 的 
铅笔 大 面积 铺 色调 ， 这 
样 更 容易 表现 其 质感 


靠 画 面 后 方 的 衬 布 ， 可 以 先 用 较 
软 的 铅笔 铺 一 层 色调 ,然后 用 纸 
巾 轻 擦 衬 布 ， 把 线条 抒 虚 


05 用 ?8 铅笔 给 画面 铺 一 层 大 色调 ， 画 出 物体 的 固有 色 。 
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界线 ， 再 用 可 


先 加 深 衬 布 的 暗 面 FFF oJ BR 
皮 擦 出 衬 布 的 高 光 


浅 色 玻璃 瓶 的 上 半 部 分 可 以 区 
分 为 黑 、 日 、 灰 三 个 面 ， 下 半 
部 分 整体 为 较 浅 的 灰色 


07 用 2B 铀 笔 均 匀 地 铺 出 育 景色 ， 然 后 用 纸巾 探 拭 ， 淡 化 笔触 。 再 画 出 深 色 衬 布 的 固有 色 ， 然 后 对 浅 色 玻璃 瓶 内 部 进行 刻 
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刻画 


4. 


用 4B 铝 笔 加 深 深 色 宰 布 的 上 暗 面 ， 再 提 亮 深 色 玻璃 瓶 的 高 光 。 


绘制 高 光 时 ， 要 根据 物体 的 结构 
画 出 形状 ， 画 面 才 会 更 加 生动 
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衬 布 有 一 定 的 厚度 ， 
要 将 衬 布 分 面 ， 加 深 


投影 
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113 水果 乐园 


当 画 面 中 的 物体 整体 的 固有 色 都 相近 时 ， 要 主观 地 将 部 分 物体 男 得 深 一 些 ， 
灰 ” 的 问题 。 


01 用 长 直 续 确定 物体 在 画面 中 的 大 致 位 置 。 


行 刻画 ， 然 后 用 HB 铅笔 给 日 色 守 布 轻 铺 一 层 色 


部 分 物体 处 理 得 亮 一 些 ， 使 画面 不 会 出 现 “ 友 


确定 物体 在 画面 中 所 占 的 面积 
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02 ”用 短 直线 确定 每 个 物体 的 比例 。 


04 ”加深 每 个 物体 的 轮廓 线 ， 画 出 物体 内 部 的 结构 续 。 
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加 强 明暗 交界 线 


05 ”用 5B 铝 笔 给 部 分 物体 铺 一 层 色调 ， 明 确 明暗 关系 。 


06 用 258 铅笔 给 剩 下 的 物体 铺 一 层 色调 。 


玻璃 瓶 透 光 ， 所 以 玻璃 瓶 左 侧 下 
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绘制 时 可 以 通过 颜色 的 改变 区 分 
出 容器 里 的 每 个 水 果 
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给 容器 和 水 果 的 暗 面 加 
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通过 加 深切 开 的 森 檬 和 玻璃 杯 
周围 物体 的 颜色 ， 来 凸显 这 两 
个 浅 色 物体 


08 用 6B 铅 笔画 出 桌面 ， 骨 将 部 分 物体 稍微 提 亮 。 然 后 用 4B 铅 笔 进 一 步 对 玻璃 瓶 进行 刻画 ， 加 深 砧 板 。 


09 用 2B 铂 笔 
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光 等 ， 再 进行 刻画 
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紧 措 着 的 两 个 水 果 可 以 绘制 成 
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层 色 调 ， 将 水 果 刀 提 亮 ， 男 出 所 有 物体 的 
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10 ”对 画面 中 的 物体 
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画面 构图 角度 较 大 时 ， 要 注意 画面 中 物体 近 实 远 虚 的 天 系 ， 在 刻画 时 要 将 远 处 的 物体 刻意 虚 人 化， 着重 刻 画 近 处 的 物体 。 
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01 用 直 续 确定 物体 在 画面 中 的 位 置 。 


02 用 ?8 铅笔 画 出 每 个 物体 的 轮廓 。 
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03 ”用 肯定 的 线条 加 深 每 个 物体 的 外 轮廓 线 ， 再 画 出 内 部 的 结构 绪 。 


04 用 6B 铀 笔 给 画面 中 物体 的 暗 面 和 投影 整体 铺 一 层 色调 。 


画 出 炙 茄 的 明暗 交界 线 ， 便 于 之 后 区 分 它 
的 明暗 面 
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05 ”用 5B 铝 笔画 出 每 个 物体 的 固有 色 ， 受 光 面 积 较 大 的 部 分 可 以 先 留 日 。 
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瓶颈 上 的 商标 能 让 画面 更 灵动 ， 商 标 应 留 
日 ， 然 后 加 深 周 围 的 颜色 ， 才 能 凸显 商标 


08 ”对 砂锅 和 瓶子 进行 刻画 ， 加 深 青椒 的 明暗 交界 线 ， 再 加 深 砧 板 的 颜色 。 
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笔画 出 日 色 衬 布 和 日 色 勺 子 。 
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2B 铅笔 进行 刻画 
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11 ”加 深 背 景 左 侧 的 墙 面 ， 再 整体 加 深 画 面 中 物体 的 投影 。 用 纸巾 将 远 处 的 青椒 抒 虚 ， 然 后 刻画 近 人 处 的 物体 。 
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画面 中 有 较 多 浅 色 的 陶瓷 物体 上 时， 可 以 通过 加 深 背 景色 达到 提 亮 物体 的 效果 ， 同 时 还 能 突出 物体 光滑 的 质感 。 
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a سسس س‎ 企 确定 物体 在 画面 中 的 位 置 时 可 以 暂时 
— 忽略 衬 布 和 桌面 ， 只 注意 观察 物体 


01 用 5B 铝 笔 以 长 直线 画 出 所 有 物体 在 画面 中 的 学 围 。 


02 ”用 直线 切 出 每 个 物体 大 概 的 轮廓 线 ， 确 定 物体 之 间 的 关系 ， 表 男 出 讨 布 和 桌面 的 位 置 。 
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化 侈 的 轮廓 线 画 得 实 一 些 ， 论 
米 可 以 淡淡 地 男 得 虚 一 些 ， 做 
到 虚实 结合 
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个 物体 的 轮 廊 线 ， 给 出 肯定 的 线条 。 论 米 部 分 先 淡淡 地 勾勒 出 来 ， 便 于 之 后 的 绘制 。 
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04 ”确定 每 个 物体 的 明 | 


05 用 5B 铀 笔 加 深 共 壶 的 蜡 面 ， 人 花瓶 的 蜡 面 可 以 用 纸巾 适当 地 揉 淡 一 些 。 用 3B8 铀 笔画 出 勺子 ， 再 给 衬 布 整体 铺 一 层 灰 色 。 
然后 用 6B 铅 笔画 出 深 色 的 果 面 。 
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08 ”对 画面 中 的 物体 进行 深入 刻画 ， 注 意 对 细节 的 把 握 ， 桌 面 是 画面 中 颜色 最 深 的 部 分 。 


12 (RIMAE 


静 唐 的 风景 ， 可 以 用 眼 去 欣 呐 ， 可 以 用 心 去 感受 ， 还 可 以 用 笔 去 摘 绘 。 
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12.1 MAIS 


画面 中 的 物体 都 是 树木 ， 绘 制 时 要 着 重 刻 画 近景 的 树木 ， 远 景 的 树木 简单 地 铺 一 层 灰 色 即 可 ， 这 样 残 形成 了 对 比 。 
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01 用 长 直 续 画 出 地 平 线 和 远景 中 树木 的 大 概 位 置 。 


02 ”中 较 禾 的 树木 的 轮廓 绪 。 
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04 


画 出 近景 左 侧 树木 的 枝 干 和 树冠 的 暗 面 和 投影 
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画 出 近景 右 侧 树 木 的 校 干 和 树冠 的 暗 面 和 
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05 画 出 中 景 中 较 禾 树木 的 暗 面 ， 颜 色 不 能 深 过 近景 的 两 棵 树 。 


06 ”将 远景 整体 铺 一 层 色调 ， 使 画面 更 加 统一 。 


07 ”给 地 面 铺 一 层 浅 灰色 的 色调 ， 注 意 要 有 一 定 的 变化 。 


12.2 ЖЖ ЕНЕ 


画面 整体 较 简 洁 ， 要 让 画面 统一 ， 可 以 从 色调 入 手 。 深 色 的 海水 和 深 色 的 漂流 瓶 形成 相互 呼应 的 效果 。 
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海水 上 半 部 分 要 横向 用 笔 排 线 ， 
下 半 部 分 要 竖 向 用 笔 排 线 
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ОЗ ”给 深 色 的 海水 铺 一 层 色调 ， 确 定 明暗 关系 。 
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04 HEAR RAR. SEVA BRISA LA(S. 


05 RATES, баяу, IEA. 


06 ”对 漂流 瓶 的 投影 进行 刻画 。 
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07 BWR, ESMERADA, BIREKE. 


123 隐士 居所 


当 取景 邯 围 较 大 时 ， 只 重点 刻画 画面 的 焦点 ， 其 他 部 分 则 虚 化 市 过 ， 这 样 画 面 中 的 主 次 天 系 融 表现 得 非 钊 明确 。 
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ОТ 概括 出 山 查 起 伏 的 轮廓 线 和 房屋 的 结构 绪 。 
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02 用 肯定 的 线条 男 出 大 房屋 的 轮廓 线 。 
nor ih aa 


оз ”再 依次 画 出 其 余 房屋 的 轮廓 绪 。 


04 画 出 大 房屋 的 明暗 关系 。 
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05 ”用 轻松 的 线条 画 出 小 房屋 周围 的 树木 。 
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07 ”继续 在 大 房屋 周围 再 画 一 些小 树 。 
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09 画 出 山 查 的 一 些 暗 面 ， 再 在 画面 中 增加 一 些 树木 。 
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11 画 出 画面 中 右 侧 山 圾 的 色调 。 
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12 画 一 些 牛 手 ， 使 画面 更 加 生动 。 
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和 近景 的 树木 。 


14 ”整体 给 画面 中 的 草地 铺 一 层 淡淡 的 色调 ， 再 加 深远 处 的 树木 。 


124 街景 


绘制 街景 时 ， 在 构图 环节 要 把 握 好 画面 中 建筑 物 和 街道 的 透视 关系 。 
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地 画 出 建筑 物 的 透 
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03 ”仔细 刻画 出 右 侧 近 处 建筑 物 的 外 墙 结构 。 
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04 继续 深入 刻画 石 侧 近 处 建筑 物 的 外 载 结构 ， 再 画 出 周围 的 路 灯 和 伞 。 
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在 地 面 的 投影 。 


画 出 左 侧 近 处 建筑 
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画 出 左 侧 近 处 建筑 物 的 外 墙 结构 。 
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这 样 更 能 表现 出 凹陷 的 部 分 
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天 系 ， 再 画 出 周围 的 路 牌 和 路 灯 。 


=z 
A 


暗 面 要 有 一 个 颜色 
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给 左 侧 近 处 建筑 物 铺 一 层 色 调 ， 确 定 明 有 
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的 虚实 关系 。 
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画 出 元 侧 远 处 的 建筑 物 ， 要 表现 出 近景 和 远 


08 


п ti y TAKI 


- 


AR 


Е ГГ" 
me 
ANS 

МС 


画 出 右 侧 远 处 的 建筑 物 。 
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分 轮 慷 线 进行 强调 。 


统一 画面 ， 对 部 
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再 画 出 街道 上 的 行人 。 
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筑 物 在 地 面 上 的 投 
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拉 开 层次 关系 ， 这 样 才 有 
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不 同 的 物体 ， 可 以 运用 不 同 的 排 线 方式 和 运 笔 手 


要 表现 风景 画面 中 
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01 用 轻松 的 线条 画 出 路 的 走势 和 树木 的 布局 。 
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02 ”整体 给 画面 中 颜色 较 深 的 部 分 铺 一 层 色 调 。 
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03 ”加 深部 分 树叶 的 暗 面 ， 再 画 出 树干 ， 然 后 画 出 路 面 的 固有 人 色 。 
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05 加深 画 面 中 的 树干 和 部 分 树叶 ， 让 树叶 有 深 有 浅 。 再 加 深 章 地 的 重 色 。 


126 复古 车 站 


当 男 面 中 元 素 较 多 时 ， 要 刻画 近 处 的 部 分 ， 将 远 处 的 物体 适当 虚 化 。 要 注意 的 是 ， 近 景 要 细致 刻画 ， 才 能 使 画面 出 彩 。 
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01 ”仔细 画 出 每 个 物体 的 线 稿 。 
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04 画 出 铁轨 ， 然 后 对 画面 的 左下 角 进 行 刻画 ， 画 出 木板 排列 的 效果 。 
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05 ”继续 刻画 画面 左 侧 的 建筑 物 ， 画 出 载 面 的 砖 块 ， 再 画 出 远 处 的 章 堆 ， 然 后 给 远 处 的 山 圾 加 深 一 层 色 调 。 


06 整体 加 深 画 面 的 暗 面 ， 使 画面 的 明暗 天 系 拉 大 ， 再 提 腕 画面 中 的 党 区 部 分 ， 然 后 画 出 远 处 山 坟 上 的 树木 。 


